
 
 

หน้า   1 
 

สพว.05 

รายละเอียดผลการด าเนินงานของรายวิชา 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2566 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
2. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) ไม่มี 
   รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) ไม่มี 
3. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์นฤดี บูรณะจรรยากุล 
   ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบร่วม อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา 
4. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน ชั้นปีที่ 2 
5. สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
                    ภาคบรรยาย กลุ่ม 01 จันทร์ เวลา 10.30-12.30 น. ห้อง 2-421 
                    ภาคปฏิบัติ กลุ่ม 01 จันทร์ เวลา 13.30-16.30 น. ห้อง 2-429 

 
หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 บรรยาย 
บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกบั HCI 
-introduction 
-Human & Computer 
-HCI & UI 
-HCI & Software 
engineer 
-เป้าหมายของ HCI 

2 3 2 3 
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

ปฏิบตั ิ
-ทบทวนการเขียน
โปรแกรมภาษา Java 
ครั้งที่ 1 

2 บรรยาย 
บทที่ 2 ความสามารถ
และพฤติกรรมของ
มนุษย ์
-ช่องทางการรับข้อมูล
เข้า-ออก (Input-
Output channel) 
ปฏิบตั ิ
-ทบทวนการเขียน
โปรแกรมภาษา Java 
ครั้งที่ 2 

2 3 2 3 
 

 

3 บรรยาย 
บทที่ 2 ความสามารถ
และพฤติกรรมของ
มนุษย ์
-ความจ าของมนุษย ์
(Human memory) 
-การประมวลผลของ
มนุษย์ (Human 
processing) 
ปฏิบตั ิ
-การเขียนโปรแกรมสร้าง 
GUI ด้วย Java Swing 
ครั้งที่ 1  

2 3 2 3 
 

 

4 บรรยาย 
บทที่ 3 คอมพวิเตอร์
และอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง 
-อุปกรณ์ส าหรับป้อน
ข้อมูลเข้า (Input 
devices) 
ปฏิบตั ิ
-การเขียนโปรแกรมสร้าง 
GUI ด้วย Java Swing 
ครั้งที่ 2 

2 3 2 3 
 

 

5 บรรยาย 2 3 2 3  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

บทที่ 3 คอมพวิเตอร์
และอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง 
-อุปกรณ์ส าหรับแสดงผล
ข้อมูล (Output 
devices) 
-กระดาษส าหรับการ
รับเข้าและส่งออก 
(Paper) 
-หน่วยความจ า 
(Memory) 
-การประมวลผลและ
เครือข่าย (Processing 
and Networks) 
-ความเป็นจริงเสมือน
และการปฏิสัมพันธแ์บบ  
3 มิติ (Virtual Reality 
and 3D interaction) 
ปฏิบตั ิ
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Windows 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 1 

 

6 บรรยาย 
บทที่ 4 การปฏิสัมพันธ ์
-แบบจ าลองการ
ปฏิสัมพันธ ์
-การยศาสตร์ 
(Ergonomics) 
-รูปแบบการปฏิสัมพันธ์ 
(Interaction style) 
ปฏิบตั ิ
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Windows 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 2 
-คลาส Math  

2 3 2 3 
 

 

7 บรรยาย 2 3 2 3  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

บทที่ 5 การโต้ตอบ
ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ในขั้นตอน
การพัฒนาระบบ 
-Software 
Engineering 
-Usability Engineering 
-การออกแบบวนซ ้าและ
การสร้างต้นแบบ 
(Iterative design and 
prototyping) 
ปฏิบตั ิ
ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Windows 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 3 
-คลาส String 

 

8 สอบกลางภาค 
9 บรรยาย  

- การน าเสนอผลงานที่

นักศึกษาได้ค้นคว้าจัดท า

รายงานที่เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีด้านอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ ที่ได้รับจาก

การเข้าร่วมงานประชุม

วิชาการและนิทรรศการ

เนคเทคในรูปแบบ

ออนไลน์  
ปฏิบตั ิ
ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Windows 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 3 
-คลาส String (ต่อ) 

2 3 2 3 
 

 

10 บรรยาย 2 3 2 3  
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

บทที่ 6 การออกแบบ
การปฏิสัมพันธ ์
-กระบวนการของการ
ออกแบบ 
-กฎตา่ง ๆ ของการ
ออกแบบ 
-ตัวแบบการรู้ 
(Cognitive model) 
ปฏิบตั ิ
-จัดกิจกรรมทัศนศึกษา 
ณ หอประวัติมูลนธิิป่อ
เต็กตึ้ง 

 

11 บรรยาย 
บทที่ 7 ส่วนต่อประสาน
ผู้ใช ้
-ความหมายของส่วนต่อ
ประสานผู้ใช้ 
-การจัดวางองค์ประกอบ
ของส่วนต่อประสานผู้ใช ้
-การจัดโครงสร้างเนื้อหา 
-โครงสร้างทางกายภาพ
ของแอปพลิเคชัน  
ปฏิบตั ิ
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Web 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 1 

2 3 2 3 
 

 

12 บรรยาย 
บทที่ 8 การออกแบบ
การกระท า และค าสั่ง
ของแอปพลิเคชัน 
-ลักษณะของการกระท า 
และค าสั่งของแอปพลิเค
ชัน 
-วิธอีอกแบบการจัดวาง
ค าสั่งและการตอบสนอง 
ปฏิบตั ิ

2 3 2 3 
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

-ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Web 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 2 

13 บรรยาย 
บทที่ 9 การออกแบบ
แบบฟอร์ม 
-ชนิดของฟอร์มในแอป
พลิเคชัน 
ปฏิบตั ิ
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Web 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 3 

2 3 2 3 
 

 

14 บรรยาย 
บทที่ 10 การออกแบบ
เว็บไซต์ 
-แนวทางการออกแบบ
เว็บไซต์ให้ประสบ
ความส าเร็จ 
-หลักการออกแบบ
เว็บไซต์ 
-ส่วนประกอบของหนา้
เว็บเพจ 
-โครงสร้างของเว็บเพจ 
-โครงสร้างของเว็บไซต์ 
ปฏิบตั ิ
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง 
GUI ของ Web 
Application พร้อม
เขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 4 

2 3 2 3 
 

 

15 บรรยาย 
-การออกแบบบน
อุปกรณ์พกพา (Mobile 
Device) 
ปฏิบตั ิ

2 3 2 3 
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สัปดาห ์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตามแผน จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่างเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

-ทดสอบย่อย 

16 บรรยาย 

- น าเสนอน าเสนอ

โปรแกรมที่นักศึกษาได้

ออกแบบภายใต้หวัข้อ

เร่ือง ความสามารถและ

พฤติกรรมของมนุษย ์
ปฏิบตั ิ
- น าเสนอผลงาน 

2 3 2 3 
 

 

รวมจ านวนชั่วโมง 
ตลอดภาคการศึกษา 

30 45 30 45 
 

 

 

2. หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน (ถ้ามี) 

หัวข้อที่ไม่ครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรู้ของรายวิชา แนวทางการแก้ไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธีการจัดการเรียนรู้และวิธีการประเมินผลที่ด าเนินการเพื่อท าให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
   ตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ที่
คาดหวังของ

รายวิชา 
(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ
นักศึกษา 
ตาม CLOs 
 บรรลุ 
 ไม่บรรล ุ

กิจกรรม 
การเรียน 
การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 
   การเรียน 
   การสอน 
 เหมาะสม 
 ไม่
เหมาะสม 

วิธีการประเมิน
ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 
ตาม CLOs 

 
วิธีการ 
ประเมิน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง
เพื่อให้นักศึกษาบรรลุตาม 
CLOs หรือแนวทางที ่ท า
ให ้ม ีว ิธ ีการจ ัดการสอน
หรือวิธีการวัดผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 
ที่เหมาะสม 

1. อธิบายแนวคิด

ของการ

ปฏิสัมพันธ์

ระหว่างมนุษย์

และคอมพิวเตอร์ 

และส่วนต่อ

ประสานกับผู้ใช ้

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- สอนโดยการ

บรรยายเนื้อหา

ภาคทฤษฎ ีพร้อม

ยกตัวอย่างโจทย์

ปัญหาอย่างง่าย 

และตัวอย่างที่มี

ความซับซ้อนมาก

ขึ้นที่เกี่ยวขอ้งกับ

การโต้ตอบระหว่าง

มนุษย์กับ

คอมพิวเตอร์ 

- ฝึกให้นกัศึกษาคิด

วิเคราะห์และ

แก้ปัญหาที่ได้รับ

มอบหมายโดยใช้

หลักการที่เรียน 

- การมอบหมายงาน

การศึกษาค้นควา้

ด้วยตนเอง ในหัวข้อ

ที่เกี่ยวขอ้ง จาก

แหล่งข้อมูลต่าง ๆ 

พร้อมทั้งจัดท า

รายงานและน าเสนอ

หน้าชั้นเรียน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

- การท า

แบบทดสอบท้ายบท 

- งานที่ได้รับ

มอบหมายและ

แบบฝึกหัด 

- การค้นคว้าด้วย

ตนเองและน าเสนอ

ผลงานหน้าชั้นเรียน 

- การสอบกลางภาค 

-การสอบปลายภาค 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 
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2. เกิดทักษะใน
การวิเคราะห ์
ออกแบบ 
อุปกรณ์ หรือ
ระบบเชื่อมต่อ
ประสานระหวา่ง
มนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ 

 บรรลุ 
 ไม่บรรลุ 

- ให้นักศึกษาได้ฝึก

ปฏิบัติจริง 

- การมอบหมายให้
จัดท าโครงงานกลุ่ม 
เพื่อให้นักศึกษาได้มี
โอกาสในการน า
ความรู้ที่ได้จาก
การศึกษาในชั้น
เรียนและจากการฝึก
ปฏิบัติใน
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ มา
พัฒนาเป็นโปรแกรม
ประยุกต ์

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

- การฝึกปฏบิัติการ

และท าแบบฝึกหัด

ในชั้นเรียน 

- การพัฒนา

โครงงานประจ า

รายวิชา และการ

น าเสนอ 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

 

 

4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 (4Cs)  
 

ทักษะแห่งศตวรรษที่  
21 (4Cs)  ที่ต้องพัฒนา 

วิธีการจัดการ
เรียนรู้ 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 
and Problem Solving  
คิดวิเคราะห์แกไ้ขปัญหา 

- ฝึกให้นกัศึกษามีสว่น

ร่วมในการคิดวิเคราะห์ 

และพิจารณาเลือกแนว

ทางการแก้ปญัหาที่ได้

มอบหมาย จากทฤษฎี

หรือหลักการที่ได้เรียน

มา และใหแ้สดงวิธีการ

แก้ปัญหานั้น ๆ ทั้งใน

รูปของกระดาษและ

การน าเสนอหนา้ชั้น

เรียน 

- ประเมินตามผลงานที่

นักศึกษาท า โดย

พิจารณาจากวธิีการคิด 

วิเคราะห์และการแก้ไข

ปัญหา ว่าเหมาะสม

หรือไม่ 

CLOs 1, CLOs 2  

 - การมอบหมายให้

จัดท าโครงงานกลุ่ม 

เพื่อให้นักศึกษาได้มี

โอกาสในการน าความรู้

ที่ได้จากการศึกษาใน

ชั้นเรียนและจากการ

ฝึกปฏิบัติใน

ห้องปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร์ มาพัฒนา

เป็นโปรแกรมประยกุต์

ที่ต้องเริ่มจากการ

- ประเมินตามผลจาก

โครงงานที่นักศึกษา

น าเสนอ โดยพิจารณา

จากวิธีการคิดวิเคราะห์

ปัญหา ออกแบบวิธีการ

แก้ไขปัญหา โดยน าเอา

ความรู้และทักษะที่ได้

เรียนรู้มาประยุกต์ใช้ได้

อย่างเหมาะสมหรือไม่ 

CLOs 2  
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วิเคราะห์  ออกแบบ 

พัฒนา และปรับปรุง

ให้เป็นไปตาม

ข้อก าหนดของปัญหาที่

ก าหนดให้ พร้อมทั้ง

น าเสนอหน้าชั้นเรียน 

C2 = Creativity and 
Innovation คิดนอกกรอบ
และคิดต่อยอดเป็นความคดิ
สร้างสรรค์    

- ให้นักศึกษาเข้ารว่ม

โครงการบูรณาการ

งานท านุบ ารุง

ศิลปวัฒนธรรมกับการ

เรียนการสอนรายวิชา 

CS2223 การโต้ตอบ

ระหว่างมนุษย์กับ

คอมพิวเตอร์ และ 

CS2303 โครงสร้าง

ข้อมูลและอัลกอริทึม 

ประจ าปกีารศึกษา 

2566 ณ นิทรรศ

รัตนโกสินทร์ 

- ประเมินตามผลจาก

โครงงานที่นักศึกษา

น าเสนอ โดยพิจารณา

จากวิธีการคิดวิเคราะห์

ปัญหา ออกแบบวิธีการ

แก้ไขปัญหา โดยน าเอา

ความรู้และทักษะที่ได้

เรียนรู้มาประยุกต์ใช้ได้

อย่างเหมาะสมหรือไม่ 

CLOs 2 ส่งเสริมให้นักศึกษาไป

ร่วมงานนิทรรศการ งาน

ประชุมวิชาการ ในสถานที่

จัดงานจริง บรรยากาศจะ

ส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดการ

ซักถามข้อสงสัยได้โดยตรง

จากวิทยากร และ

ผู้ทรงคุณวุฒิ อันจะส่งผลให้

นักศึกษาได้รับความรู้ได้

อย่างเต็มที่ 

C3 = Communication 
การสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 
การติดต่อสื่อสาร 

- มีการมอบหมายให้

นักศึกษาจบักลุ่ม

ท างานเป็นทีม 

อภิปราย สรุปผล 

รวมถึงมีการพัฒนา

โครงงาน ตามหัวข้อที่

เลือกเอง 

- ประเมินตามพฤติกรรม

และการแสดงออกของ

นักศึกษาในการท า

โครงงานซ่ึงมีการน าเสนอ

งานกลุ่ม และบทบาทใน

การท างานกลุ่ม รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงานที่

ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 

CLOs 2 - ในแต่ละคาบของการสอน

ทั้งภาคบรรยายและ

ภาคปฏิบัตกิาร ได้ให้โอกาส

นักศึกษาแสดงความคิดเห็น

และแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์เกี่ยวกับหัวขอ้

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งได้

เปิดห้องสนทนาไว้ในแอป

พลิเคชัน LINE 
C4 = Collaboration  
การท างานร่วมกับผู้อื่น  
การร่วมมือร่วมใจ 

- มีการมอบหมายให้

นักศึกษาจบักลุ่ม

ท างานเป็นทีม 

อภิปราย สรุปผล 

รวมถึงมีการพัฒนา

โครงงาน ตามหัวข้อที่

เลือกเอง 

- ประเมินตามพฤติกรรม

และการแสดงออกของ

นักศึกษาในการท า

โครงงานซ่ึงมีการน าเสนอ

งานกลุ่ม และบทบาทใน

การท างานกลุ่ม รวมถึง

ผลสัมฤทธิ์ของงานที่

ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 

CLOs 2  
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หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 
 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 
สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จ านวนนักศึกษา 

1. จ านวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดก าหนดการเพิ่มถอน) 20 

2. จ านวนนักศึกษาท่ีคงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 20 
3. จ านวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จ านวนและร้อยละของนักศึกษาในแต่ละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน   N = 20 ร้อยละ 
A 0 0.00 
B+ 0 0.00 
B 6 30.00 
C+ 6 30.00 
C 5 25.00 
D+ 1 5.00 
D 2 10.00 
F 0 0.00 
F (ขาดสอบ) - - 

3. ปัจจัยที่ท าให้ระดับคะแนนผิดปกติ ไม่มี 

4. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา  

4.1 ความคลาดเคลื่อนด้านก าหนดเวลาการประเมิน: 
 ไม่มี 

4.2 ความคลาดเคลื่อนด้านวิธีการประเมินผลการเรียนรู้: 
 ไม่มี 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหว่างการเรียนการสอน มีการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ โดยพิจารณาจากการสอบถาม
นักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึง
พิจารณาจากผลการทดสอบย่อย ซึ่งภายหลังการออก
ผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ
พิจารณาข้อสอบกลางภาค และข้อสอบปลายภาค 
รวมถึงพิจารณาวิธีการให้คะแนน  
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- มีการตั ้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เป็น
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการ
ประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ 
วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการ
ท าแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ทางการ
เรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการ
วิชาการประจ าคณะฯ เป็นผู้พิจารณา 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ
พ ิ จ า รณาผลการ เ ร ี ยนร ายว ิ ช า  และส ่ ง ให้
คณะกรรมการวิชาการประจ าคณะฯ พิจารณาอีก
ครั้ง ซึ่งสรุปผลว่าเป็นไปตามที่อาจารย์ผู้สอนก าหนด
ไม่มีการปรับแก้ใด ๆ 

• มีการท าแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ 

 
หมวดที่ 4 ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการ 

 
1. ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวก (ถ้ามี) 

ปัญหา ผลกระทบต่อการเรียนรู้ 

เคร ื ่องคอมพิวเตอร ์บางส ่วนในห ้องปฏ ิบ ัต ิการ
คอมพิวเตอร์ยังมีประสิทธิภาพต ่า การประมวลผลท า
ได้ล่าช้า  

ท าให้ขาดประสิทธิภาพในการเร ียนการสอน ท าให้
นักศึกษาต้องน าโน้ตบุ๊กคอมพิวเตอร์ส่วนตัวมาใช้ในการ
เรียนแทน 

 

2. ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร (ถ้ามี) 

ไม่มี 

 
หมวดที ่5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  
  ไม่มี 

1.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1   
ไม่มี  

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น 

2.1 ข้อวิพากษส์ าคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  
ไม่มี 

2.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1 
ไม่มี  
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หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง 
 

1. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานของรายวิชาครั้งที่ผ่านมา 

แผนการปรับปรุง ผลการด าเนินการ 

ปรับปรุงเนื้อหาการสอนให้มีความทันสมัย รวมทั้ง
จัดเตรียมเอกสารประกอบการสอนเพิ่มเติมให้มี
รายละเอียดและความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

นักศึกษามีความเข้าใจภาพรวมของเนื้อหารายวิชาได้
ดีขึ้น  
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จัดหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) ที่เก่ียวข้อง
กับเนื้อหารายวิชา เพื่อให้นักศึกษามีทางเลือกใน
การทบทวนบทเรียนเพ่ิมข้ึน 
 

นักศึกษาสามารถทบทวนบทเรียน ศึกษาด้วยตนเอง
ได้ในภายหลัง ผ่านระบบ E-learning ก่อให้เกิดความ
สะดวกทั้งกับอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา 

จัดหาสื่อการเรียนการสอนเพิ่มเติม โดยพิจารณา
ความเหมาะสมของรูปแบบสื่อและเนื้อหาในแต่
ละหัวข้อ เช่น การใช้วีดิทัศน์ ภาพเคลื ่อนไหว 
และอุปกรณ์อื่น ๆ เป็นต้น ทั้งให้นักศึกษามีความ
เข้าใจเนื้อหาและเรียนรู้ด้วยตนเองเพ่ิมข้ึน 

นักศึกษาสามารถทบทวนบทเรียน ศึกษาด้วยตนเอง
ได้ในภายหลัง ผ่านระบบ E-learning ก่อให้เกิดความ
สะดวกทั้งกับอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา 

มีการบูรณาการการเรียนการสอนกับการท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนรายวิชา 

CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
และ CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม เพ่ือ
ท าการเก็บข้อมูลส าหรับน ามาใช้ในการพัฒนา
โครงงานที่บูรณาการร่วมกันของ 2 รายวิชา 

นักศึกษาสามารถน าความรู้ที ่ได้จากการเรียนการ
สอนมาประยุกต์เป็นโครงงานเพื่อจัดท าโครงงานการ
ท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของไทยเพื่อที่จะเป็น
สื่อการเรียนการสอนในรุ่นต่อไป โครงงานรายวิชาที่มี
การบูรณาการ จ านวน 7 โครงงานย่อย ประกอบด้วย 

1. ห้องรัตนโกสินทร์เรืองโรจน์ 
2. ห้องเกียรติยศแผ่นดินสยาม 

3. ห้องเรืองนามมหรสพศิลป์ 
4. ห้องลือระบิลพระราชพิธี 
5. ห้องสง่าศรีสถาปัตยกรรม 

6. ห้องดื่มด ่าย่านชุมชน 

7. ห้องเยี่ยมยลถิ่นกรุง 
นักศึกษามีความเห็นว่าจ านวนโครงการและการ
คัดเลือกหัวข้อการบูรณาการมีความเหมาะคิดเป็น
ร้อยละ 100 

ในหัวข้อเรื่อง “ความสามารถและพฤติกรรมของ
มนุษย์” ได้ปรับเปลี่ยนให้นักศึกษาเริ่มต้นจากการ
ท า Persona เพื่อระดมความคิดเห็นของสมาชิก
ภาย ในกล ุ ่ ม ในการสร ้ า งต ั ว ละครท ี ่ เ ป็ น
กลุ่มเป้าหมายของแอปพลิเคชัน ในปีการศึกษานี้ 
เนื ่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของไวรัส 
COVID-19 คลี่คลายลง จึงให้นักศึกษาด าเนินการ
สัมภาษณ์ เก็บและรวบรวมข้อมูลจากผู ้ใช้เพ่ือ
ออกแบบแอปพลิเคชันได้ด้วยตนเอง  

นักศึกษามีความเข้าใจต่อการออกแบบแอปพลิเคชัน
ได้ดียิ่งขึ้น 
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2. การด าเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การด าเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการด าเนินการ 

ให้นักศึกษาเข้าร่วมโครงการบูรณาการงานท านุ
บ  าร ุงศ ิลปว ัฒนธรรมกับการเร ียนการสอน
รายวิชา CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ และ CS2303 โครงสร้างข้อมูลและ
อัลกอริทึม ประจ าปีการศึกษา 2566 ณ นิทรรศ
รัตนโกสินทร์ 

กิจกรรมนี้ถือเป็นการเสริมสร้างการเป็นผู้ที่มีจริยธรรม
และค่านิยมที ่ดีงามอยู ่ในพื ้นฐานของจิตใจซึ ่งเป็น
คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที ่ 21 อีกทั้ง
นักศึกษาได้มีโอกาสเพิ่มพูนความสามารถในการหา
ความรู้เพิ่มเติม มีความเท่าทันกับความเคลื่อนไหว 
และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ซึ่งถือเป็นส่วนหนึ่ง
ของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 
21 

ให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการประเมินการมี
ส่วนร่วมในโครงงานของเพื ่อนร่วมทีม โดยใช้
เกณฑ ์การให ้คะแนนแบบร ูบร ิค (Scoring 
Rubrics) 

กิจกรรมนี ้ถ ือเป ็นการส่งเสร ิมและพัฒนาทักษะ
กระบวนการคิด และการท างานร่วมกับผู ้อื ่นตาม
คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 โดยเกณฑ์
การให ้คะแนนแบบร ูบร ิค  ถือเป ็นเคร ื ่องม ือท ี ่มี
ประโยชน์ในการช่วยเหลือนักศึกษาให้เป็นผู้ที่สามารถ
ตัดสินคุณภาพชิ้นงานอย่างมีเหตุผล ทั้งงานของตนเอง
และผู้อื ่น นักศึกษาจะทราบข้อผิดพลาดของตนเอง
และผู ้อื ่น การท าเช่นนี ้อย่างสม ่าเสมอ จะช่วยให้
นักศึกษาเกิดความรับผิดชอบในงานของตนเองมาก
ยิ่งขึน้ 

มีการเพิ่มการทดสอบที่มีลักษณะโจทย์คล้ายคลึง
กับข้อสอบกลางภาคและปลายภาค  

นักศึกษาได้เห็นแนวทางของโจทย์ ท าให้สามารถท า
ความเข้าใจภาพรวมของเนื้อหารายวิชาได้ดีขึ้น  

 

3. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงส าหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป 

แผนการปรับปรุง เวลาที่แล้วเสร็จ ผู้รับผิดชอบ 

จัดเตรียมเอกสารประกอบการสอนเพิ่มเติมให้มี
รายละเอียดและความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

ปีการศึกษาถัดไป อาจารย์ผู้สอน 

ควรปรับปรุงเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ใหม่  

- แผนกบริการคอมพิวเตอร์ 
ส านักทะเบียนและประมวลผล 

ส่งเสริมให้นักศึกษาเดินทางไปร่วมงานนิทรรศการ 
งานประช ุมว ิชาการ ในสถานท ี ่จ ัดงานจริง
บรรยากาศจะส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดการซักถาม

ปีการศึกษาถัดไป อาจารย์ผู้สอน 
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ข้อสงสัยได้โดยตรงจากวิทยากร และผู้ทรงคุณวุฒิ 
อันจะส่งผลให้นักศึกษาได้รับความรู้ได้อย่างเต็มท่ี 

 

4. ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ไม่มี 
 

ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
ลงชื่อ นฤดี บูรณะจรรยากุล      วันที่รายงาน 12 ม.ค. 67 
 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ลงชื่อ เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์      วันที่รายงาน 12 ม.ค. 67 
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                  สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กับ  
                                         การบริการวิชาการ   การวิจัย   การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม  
                                                   ภาคการศึกษา .......1.........  ปีการศึกษา ........2566............ 

           หลักสูตร/กลุ่มวิชา ..วิทยาศาสตรบณัฑิต.. สาขาวิชา ....วทิยาการคอมพิวเตอร์... 
                                          คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
 

รายละเอียดของการบูรณาการ 
1. รายวิชาที่บูรณาการ CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม และ CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับ

คอมพิวเตอร์    

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ......วิทยาการคอมพิวเตอร์/คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.........ชั้นปีท่ี...........2.............. 

2. อาจารย์ที่รับผิดชอบการบรูณาการ ………อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา รว่มกับ อาจารย์นฤดี บรูณะจรรยากุล…..… 

3. ส าหรับการบูรณาการการเรียนการสอนที่ด าเนินงานร่วมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถ้าไม่มไีมต่้องกรอกข้อน้ี) 

ช่ือโครงการ/งานวิจัย  

โครงการบรูณาการงานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน “เรียนรู้และสร้างสรรคโ์ปรแกรมประยุกตเ์พื่อ

น าเสนอประวัติศาสตร์ ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของชาตไิทย  

วัน-เดือน-ปีท่ีจัดโครงการ/ช่วงระยะเวลาของการท าวิจัย 

วันพฤหัสบดีที่ 26 ตุลาคม 2566 เวลา 11.00-17.30 น. 

ผู้รับผิดชอบโครงการ/การวิจัย  

อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา และอ.นฤดี บูรณะจรรยากลุ  

4. หลักการและเหตผุล (ที่มาของการบูรณาการ) 

ด้วยหลักสูตรปัญญาประดิษฐ์และหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ตระหนักถึงความส าคัญของการท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม ซึ่งเป็นตัวชี้วัดที่แสดงถึงคุณภาพวิถีชีวิตและจิตใจอันดีงามของนักศึกษาและบุคลากร โดยส่งเสริมให้
นักศึกษาและอาจารย์ได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้นักศึกษาได้ซาบซึ้งในศิลปวัฒนธรรมไทย โดยใน
รายวิชา AI2303 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี และรายวิชา CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม เป็นการเน้นเรื่อง
การเลือกใช้โครงสร้างในการจัดเก็บข้อมูลและการเลือกใช้อัลกอริทึมต่าง ๆ เพื่อใช้ในการพัฒนาโปรแกรมให้มีคว าม
ครอบคลุมและสมบูรณ์ ส่วนรายวิชา CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ เป็นการเน้นเรื่องการออกแบบ
โปรแกรมให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้ง่ายและมปีระสทิธิภาพ โดยมีวัตถุประสงค์ให้นักศึกษาได้ใช้ความรู้ กระบวนการ และการ
ปฏิบัติกับงานจริงได้ บูรณาการเข้ากับการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมไทยผ่านการเยี่ยมชมศูนย์การเรียนรู้ด้านประวัติศาสตร์ 
ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของชาติไทย ที ่ม ีความเป็นเอกลักษณ์ แสดงถึงความจงรักภักดีต่อสถาบัน
พระมหากษัตริย์ ผ่านรูปแบบ Edutainment ผ่านสื่อผสมเสมือนจริง เป็นการเรียนรู้แบบ Interactive Self – learning 
ณ นิทรรศรัตนโกสินทร์ โดยให้นักศึกษาท าการเก็บรวบรวมข้อมูล และค้นคว้าหาข้อมูลในสื่อต่าง ๆ เพิ่มเติม และน ามา
พัฒนาเป็นโปรแกรมประยุกต์โดยใช้กระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใช้เครื่องมือและซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง  ซึ่ง
เป็นส่วนหนึ่งของการผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ที ่ตนศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์อื ่นที่
เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะการรู้สื่อ การพัฒนานวัตกรรมและการสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที่ 21 ที่เน้นทักษะการเรียนรู้เป็นส าคัญ รวมถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิตทั้งด้านการคิดที่เป็นระบบ การศึกษาค้นคว้า

 

 เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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ด้วยตนเอง และการท างานร่วมกันเป็นทีมเพื่อพัฒนาผลงาน โดยมีการน าแบบจ าลองการออกแบบการสอน The ADDIE 
Model ซึ่งเป็นแบบจ าลองที่ใช้วิธีการเชิงระบบ เข้ามาช่วยในการออกแบบการบูรณาการในครั้งนี้ร่วมกับการใช้หลักการ
ของ PDCA ในการด าเนินการ 

 
5. ข้อเสนอแนะจากการบูรณาการของปีการศึกษาก่อนหน้า (ถ้ามี) 

เห็นสมควรด าเนินการบูรณาการอย่างต่อเนื่อง เพื่อเป็นการปลูกฝังความตระหนักรู้ทางด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม
ให้กับนักศึกษา ผสมผสานไปกับศาสตร์ทางวิชาชีพ และสามารถน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับรายวิชาอื่น ๆ ใน
หลักสูตรเพื่อน าไปเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้ต่อไปได้ 
 

6. วัตถุประสงค์ของการบูรณาการ 

6.1 เพื่อให้นักศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูลและน ามาพัฒนาเป็นโครงงานรายวิชาที่มีการบูรณาการกระบวนการเรียนการ

สอนกับการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.2 นักศึกษาได้รับความรู้และเป็นการสร้างจิตส านึกในด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.3 เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษามีความสมบูรณ์และเป็นการเตรียมความพร้อม เพื่อเป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์ต่อไป 

 

7. ตัวช้ีวัดความส าเร็จของการบรูณาการและค่าเป้าหมายและผลการด าเนินงาน 

ตัวชี้วัดความส าเร็จและค่าเป้าหมาย ผลการด าเนินงาน 

ความเหมาะสมของโครงงานรายวชิาที่มีการบูรณา

การกระบวนการเรียนการสอนกับการท านุบ ารุง

ศิลปะและวัฒนธรรมจ านวน 7 โครงการ และการ

คัดเลือกหัวข้อการบูรณาการ อย่างน้อยระดับมาก 

คิดเป็นร้อยละ 80 

 

โครงการรายวิชาที่มีการบรูณาการจ านวน 7 

โครงการย่อย ประกอบด้วย การน าเสนอห้อง

นิทรรศการ  

1. ห้องรัตนโกสินทรเ์รืองโรจน ์

2. ห้องเกียรติยศแผ่นดินสยาม 

3. ห้องเรืองนามมหรสพศิลป ์

4. ห้องลือระบิลพระราชพิธี 

5. ห้องสง่าศรีสถาปัตยกรรม 

6. ห้องดื่มด ่าย่านชุมชน 

 7. ห้องเยี่ยมผลถิ่นกรุง 

นักศึกษามีความเห็นว่าจ านวนโครงการและการ

คัดเลือกหัวข้อการบูรณาการมีความเหมาะคิดเป็น

ร้อยละ 100 

ผู้เรยีนไดร้ับความรู้และมีจติส านึกในด้านท านุบ ารุง

ศิลปะและวัฒนธรรมจากการท าโครงงาน อย่างน้อย

ร้อยละ 80 

86.49 
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นักศึกษาได้เรียนรู้แนวทางการประยุกต์ใช้

กระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใช้

เครื่องมือและซอฟต์แวร์ เพื่อน าเสนอข้อมูลที่

เกี่ยวข้องกับศิลปวัฒนธรรมผ่านการเยี่ยมชม

นิทรรศการที่จดัแสดงในรูปแบบการน าเสนอด้วย

เทคโนโลยีอันทันสมยั อย่างน้อยรอ้ยละ 80 

87.03 

ผู้เรยีนรูส้ึกว่าเมื่อมศีิลปะและวัฒนธรรมเข้ามาผนวก

กับการเรยีนการสอนท าให้เข้าใจในเนื้อหารายวิชา

เรียนได้ง่ายขึ้น อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเตม็ 5) 

4.45 

ผู้เรยีนไดร้ับประโยชน์จากการเรียนรู้ที่เกิดจากการ

น าองค์ความรู้ต่าง ๆ เชื่อมโยงกันมากกว่าท่ีจะเกิด

จากเนื้อหาใดเนื้อหาหนึ่งเท่านั้น อย่างน้อย 3.51 

(จากคะแนนเตม็ 5) 

4.55 

ผู้เรยีนไดร้ับประสบการณ์เพิ่มขึ้นจากการบูรณาการ

ศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรยีนการสอนในรายวิชา

นี ้อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 5) 

4.55 

ผู้เรยีนสามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไป

ปรับใช้ในการเรียน อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 

5) 

4.50 

ส่งเสริมให้นักศึกษามีความสมบูรณ์และเป็นการ

เตรียมพร้อมเพื่อเป็นบัณฑติที่พึงประสงคต์่อไป 

อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 5) 

4.60 

ความเหมาะสมของการจัดการเรียนการสอนโดยให้

นักศึกษาจัดท าโครงงานเพื่อบูรณาการกับงานท านุ

บ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม อย่างน้อยระดับมาก คิด

เป็นร้อยละ 80 

นักศึกษามีความเห็นว่าการจดัการเรียนการสอนโดย

ให้นักศึกษาจัดท าโครงงานเพื่อบูรณาการมีความ

เหมาะสมคดิเป็นร้อยละ 100 

ผู้เรยีนมีความพึงพอใจในภาพรวมของรายวิชานี้ท่ีได้

มีการน าศลิปะและวัฒนธรรมมาบรูณาการเข้ากับ

การเรยีนการสอน อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 

5) 

4.54 
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8. ขั้นตอนและวิธีการบรูณาการ (อธิบายโดยละเอียด) 

 

ขั้นตอนของ The ADDIE Model เนินการ 

(PDCA) 

ขั้นตอนและวิธีการบูรณาการ 

ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) : P 

 

วิเคราะหค์วามต้องการจ าเป็นและขอบเขตในการจัดการเรียนการสอน  
- ช้ีแจงนักศึกษาเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่มีการบรูณาการ

กับงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมในรูปแบบของการจัดท าโครงงานของ

รายวิชาร่วมกันระหว่าง CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม และ 

CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร ์

- วางแผนการจัดโครงการ การเลือกสถานท่ีเป้าหมาย และก าหนดช่วง

ระยะเวลาการเดินทางไป 

- วางแผนให้นักศึกษาจับกลุ่มและท าการประชุมเพื่อท าการคดัเลือกหวัข้อท่ี

สนใจจะศึกษา 

ขั้นตอนการออกแบบ (Design) : D ระบุกิจกรรมการเรยีนรู้ การประเมินการเรียนรู้ การเลือกสื่อและวิธีการจัดการ

เรียนการสอน 

- นักศึกษาท าการศึกษาหัวข้อและรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นและน ามาเสนอ

อาจารยผ์ู้สอน 

- นักศึกษาท าการเก็บรวบรวมข้อมลูให้สมบรูณ ์

- นักศึกษาท าการเลือกโครงสร้างขอ้มูลที่เหมาะสมกับการเก็บข้อมูล และ

ก าหนดขอบเขตหน้าที่การท างานพร้อมเลือกอลักอริทึมมาใช้ในการท างาน

ให้เหมาะสม เพื่อเสนอต่ออาจารยผ์ู้สอนในส่วนของ Application  

- ท าการออกแบบหน้าจอการใช้งานของ Application เสนอต่ออาจารย์

ผู้สอน 

- นักศึกษาแบ่งหน้าท่ีเพื่อจัดท าการพัฒนา Application พร้อมคู่มือการใช้

งาน 

- นักศึกษาร่วมกันออกแบบวิธีการวดัประเมินผลทั้งในส่วนของ Application 

ซึ่งจะวัดทั้งด้านการใช้งานและความสมบรูณเ์หมาะสมของฟังก์ชันการ

ท างาน 

ขั้นตอนการพัฒนา (Development) : D พัฒนาแผนการจดัการเรียนรู้ การพัฒนานวัตกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

และพัฒนาเครื่องวัดและประเมินผล 

- นักศึกษาท าการพัฒนา Application ตามที่ได้ออกแบบไว้ข้างต้น 

- นักศึกษาร่วมกันจัดท าแบบประเมนิผลเพื่อใช้ในการประเมินผลการท างาน

ทั้งในส่วนของ Application  
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ขั้นตอนการน าไปใช้ (Implementation) : C เป็นการน าแผนการจดัการเรียนรูน้วัตกรรม และเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ไป

ใช้ในสถานการณ์จริง 

- นักศึกษาน าเสนอโครงงานท้ังในส่วนของ Application โดยมีการวดัและ

ประเมินผลการบรูณาการการเรียนการสอนกับการท านุบ ารุงศิลปะและ

วัฒนธรรมตามตัวช้ีวัดความส าเร็จที่ได้ก าหนดไว ้

ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) : A ประเมินแผนการจัดการเรยีนรู้ ทกุระดับส าหรบัการน าไปใช้ในครั้งต่อไป 

- อาจารยผ์ู้สอนท าการสรุปผลการบรูณาการพร้อมข้อเสนอแนะทั้งในส่วน

ของนักศึกษาและอาจารย์ และไดน้ าเข้าท่ีประชุมคณะกรรมการบรหิาร

หลักสตูร เพื่อน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงการเรียนการสอนกับการบรูณา

การงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมในปีการศึกษาถัดไป 

 

9. สรุปผลที่เกดิขึ้นจากการบรูณาการ 

ประโยชน์ที่นักศกึษาได้รับ 

1) การไดเ้ห็นวิธีการใช้เทคโนโลยีสมยัใหม่ในการน าเสนอ การออกแบบโมเดล 

2) รู้ถึงความหลังและความเป็นมาและศิลปะในช่วงสมยักรุงรตันโกสินทร์ 

3) ได้เรียนรู้ รักษา และสืบทอด ประวัติศาสตร์ ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงามของไทย 

4) นักศึกษาได้เรียนรู้ถึงรปูแบบการน าเสนอข้อมูลที่หลากหลายในสถานท่ีจัดแสดงจริง 

5) ได้น าความรู้แลประสบการณ์จริงจากการเข้าร่วมโครการมาจัดท าโครงงานของรายวิชาเพื่อน าเสนอข้อมูลใน

รูปแบบของแอปพลิเคชัน 

ประโยชน์ท่ีอาจารย์ได้รับ 
1) ได้รับความรู้นอกเหนือจากการจัดการเรยีนเนื้อหาในรายวิชา และน ามาใช้เป็นตัวอย่างสื่อในการจดัการเรียน

การสอนในรุ่นถัดไปได ้

2) สามารถน ารูปแบบการน าเสนอเนือ้หามาใช้ประยุกต์ในการวางโครงร่างและออกแบบการน าเสนอผลงานให้

น่าสนใจได ้

3) ได้รับทราบประวัติศาสตร์ความเปน็มาของแต่ละสมัยผ่านห้องกิจกรรมในแต่ละห้องและวิทยากรผู้บรรยาย 

ประโยชน์ท่ีได้รับในดา้นอ่ืน ๆ (ถ้ามี) 
1) สามารถน าความรู้ที่ไดไ้ปต่อยอดได้ และน าไปประยุกต์ใช้ในอนาคตได้ รวมถึงน าไปประกอบอาชีพได ้

2) ช่วยส่งเสรมิการท างานเป็นทมีโดยการแบ่งกลุ่มและแบ่งหน้าท่ีการท างาน และได้ความรู้ในการเขียนโคด้และ

ความเป็นไทย  

3) เห็นถึงความน่าสนใจของการบรูณาการ 

10. ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงการบูรณาการในการด าเนินงานครั้งตอ่ไป 

- จัดสรรเวลาที่มากข้ึน 
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- จัดโครงการลักษณะนี้ในทุก ๆ ปีเพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้และประสบการณ์จากสถานที่จริง อาจเพิ่มความ

หลากหลายของสถานท่ี 

 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/หลักสูตรส าหรับการปรับปรุงในคร้ังถัดไป 

เป็นการบูรณาการที่ช่วยส่งเสริมและปลูกฝังให้นักศึกษาได้มีความตระหนักรู้ทางดา้นทำนุบำรุงศลิปวัฒนธรรม โดย

ผสมผสานไปกับศาสตร์ทางวิชาชีพ ซึ่งได้ดำเนินการอย่างต่อเนื่อง โดยอาจปรับเปลีย่นรูปแบบ วิธีการ หรือสถานท่ีเพื่อ

ความหลากหลายมากขึ้น 

 

 

ลงชื่อ...................เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์......................(ประธานกลุม่วิชา/ประธานหลกัสูตร) 

 

ค าชี้แจง 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดทั้งหมดในแบบฟอร์ม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการต่อคณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/หลักสูตร เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาที่บูรณาการ 

เพื่อประชุมพิจารณาให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อการปรบัปรุง โดยน าเข้าพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

3. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการปรบัแก้รายละเอียดการบูรณาการตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุม่

วิชา/หลักสูตร และอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาที่มีการบูรณาการ น าแบบฟอร์มนี้แนบท้ายไว้กับ สพว 05 ของ

รายวิชาที่บูรณาการ 

 

 

 

หมายเหตุ :  
1. ระบุการบรูณาการได้ / หรือไม่ได้ ไว้ใน สพว 05 

2. ส่ง มฉก.วท.032 มายังคณะ (ท้ังนี้ จะไดด้ าเนินการรวมรวบประชาสมัพันธ์ผ่าน website KM ของคณะ) 

 

  


